E-learning : créez vos cours
avec Macromedia Authorware

Authorware est un logiciel consacré a la réalisation d’applications e-learning. Il facilite
I’assemblage d’éléments multimédias (films, images, son, etc.) et gére toutes
les interactions, depuis un simple clic de souris jusqu’a I’évaluation finale de I’éléve.
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thorware prend en charge la cinéma-
tique d’une telle application pour que
le concepteur puisse se concentrer uni-
quement sur le contenu pédagogique,
organisé de facon chronologique.
Aprés une premiére expérimentation
pour comprendre les concepts de base
d’Authorware, vous réaliserez un petit
quiz complet en trés peu d’opérations.

Installez

Authorware
Macromedia propose une version
d’évaluation d’Authorware sur son site
macromedia.com/software/authorware
/trial. Une fois le fichier “aw6_trial.exe”
téléchargé (67 Mo), activez-le et suivez
les indications de l'assistant d’instal-
lation. Lancez ensuite directement I'ap-
plication a partir de la derniéere fenétre.

Commencez

avec un projet vide
Dés I'ouverture d’Authorware, une
boite de dialogue “New Project” s’af-
fiche. Appuyez' sur la touche “esc” pour
court-circuiter I'assistant de création.

Les outils utilisés

® Plate-forme Windows 32 bits
® La version trialware de Macrome-
dia Authorware

L’espace de travail d’Authorware. La fenétre du
milieu affiche la ligne de flux temporelle de
application (flowline) sur lequel sont
accrochées les interactions. La palette de
gauche contient des interactions de base
(afficher, attendre, interagir, etc.), tandis que la
fenétre “Knowledge Objects” rassemble des
interactions plus élaborées comme la gestion
de questionnaires a choix multiples.

Il sera ainsi plus facile de comprendre
les concepts de base en débutant un
projet compleétement vide. La premiére
application affiche un texte accompa-
gné d’une musique et attend que l'uti-
lisateur clique sur un bouton pour effa-
cer I'écran.

Faites glisser la premiere icone de la
palette de gauche dans la fenétre
[Untitled] pour créer I'écran d’accueil.
Saisissez ensuite “Texte d’accueil” afin
de commenter 'action “Display” ainsi
insérée. Double cliquez ensuite sur
I'icone pour ouvrir la fenétre “Presen-
tation Windows” vide. Insérez-y le texte
“Bienvenue”. Un tel écran peut conte-
nir aussi des images, des objets OLE...
Faites glisser I'icone “Sound” de la
palette de gauche dans la fenétre
[Untitled]. Double cliquez ensuite sur
'icone insérée et remplacez I'étiquette
“Untitled” par “Jingle” dans la boite
“Properties: sound Icon”, puis cliquez
sur le bouton “Import...” et choisis-
sez un fichier Wav quelconque dans le
répertoire systeme “\Windows\Media".

Cliquez sur le texte a faire
disparaitre et validez la boite. Cette
ultime modification sera prise en
compte des la prochaine exécution.
Ce premier essai ne comportait que
quatre étapes élémentaires s’enchai-
nant de fagon linéaire dans le temps.
Dans un didacticiel complet, leur
nombre peut dépasser plusieurs cen-
taines d'icones. C'est pourquoi Author-
ware facilite la structuration d’'une
application en regroupant celles-ci
sous forme d’icones Map. Mieux,
Authorware fournit des assistants,
les Knowledge Objects, pour créer et
configurer des interactions complexes.
L'un d’eux va vous servir a batir main-
tenant un quiz complet.

Construisez

un quiz
Créez un nouveau projet a partir du
menu “File | New | Project” de type
“quiz”. Validez ensuite tous les choix
proposés par l'assistant jusqu'a I'on-
glet “Add Question”. Cliquez sur le bou-
ton “Single choice” pour créer la pre-
miére question. Modifiez chaque
élément de la fenétre “Preview” en cli-
quant sur le texte correspondant. Seul
I'item “Shannon” doit avoir 'option
“Right answer” cochée. Validez I'as-
sistant et créez une nouvelle ques-
tion en activant le bouton “True/False”.
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Un exemple de Knowledge Object. Le concepteur peut se concentrer sur le fond (les questions et
réponses) et laisser a l'assistant le soin de générer les icdnes correspondantes.
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Le quiz affiché dans un navigateur.

La mise en page et I’ergonomie sont
intégralement respectées. Deux scripts CGl a
recopier sur le serveur HTTP accélérent le
préchargement des écrans.

A cet endroit, intitulez-la “Un insecte
est-il a I'origine de la premiére panne
d'ordinateur ?” (ce qui est historique-
ment vrai). Lancez de nouveau l'as-
sistant et configurez les deux choix
possibles en conséquence. Le quiz
est prét a étre édité.

Publiez

le quiz
Sélectionnez la commande “File |
Publish| Publish” pour publier le quiz
en une seule opération (diffusion via
CD-Rom ou en ligne, une fois le réper-
toire de rangement précisé

dans les préférences). Si besoin
est, le plug-in Authorware Web
Player est automatiquement
installé sur le poste de I'éleve
(navigateur IE) ou téléchargé
depuis le site de Macromedia
pour une installation manuelle
(Netscape). Le déploiement au
sein d’un intranet se fait de
facon transparente pour I'ad-
ministrateur systéeme.

Repérez les outils
concurrents
La compétition est rude autour
d’Authorware avec Toolbook
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L’imbrication des icones, a la facon de poupées russes,
facilite la compréhension générale du déroulement d’une

application, tout en donnant accés aux détails.

(click2learn.com), son concur-
rent le plus direct ; Lectora
Publisher (lectora.com) qui
accepte, en outre, les PDA
comme périphériques de sor-
tie ; Web Course Builder (rea
dygo.com), plutot restreint aux
seuls navigateurs ; Trainersoft7

(funeducation.com) qui repose sur la
métaphore d'un livre de classe ou
encore DazzlerMax (maxit.com). En fait,
il n’existe pas d’outil universel pour
créer des applications d’e-learning a
cause des multiples paramétres a
prendre en compte (support de diffu-
sion, éléments multimédias utilisés,
niveau d’interaction et de collecte d’in-
formation attendu, bande passante sur
le réseau, etc.). C’est pourquoi Macro-
media a regroupé Authorware avec
Dreamweaver et Flash dans la suite
e-learning Studio, destinée a couvrir la
majorité des besoins — du plus simple
au plus sophistiqué. Si vous recherchez
des informations sur le sujet, voici
deux expressions pertinentes pour
les moteurs de recherche: “e-learning
authoring tool” et “CBT authoring
tool”.

Pour

conclure
Une fois maitrisée la logique de travail
a base d’icones, Authorware se révéle
facile d’emploi, grace a la puissance
des Knowledge Objects qui réduisent
considérablement les temps de déve-
loppement par rapport a d'autres outils
plus généralistes. Seul inconvénient
pour les internautes, le plug-in a télé-
charger pése environ 7Mo, ce qui peut
s'avérer pénalisant.
Denis Rebaud

POUR EN SAVOIR +

©® macromedia.com/software/authorware
Site de I’éditeur sur lequel figurent les spé-
cifications, les études de cas et la page de
téléchargement.

@ authorware.com

Site non officiel dédié a l'outil du méme
nom. Articles, discussions, ressources (FAQ,
download, recommandations, événements,
etc.). Point d’entrée de I’Authorware Ring.
@ stingray-interactive.com/awunder

The Authorware Resource Center. Comme
son nom l'indique, ce site concentre de nom-
breuses ressources autour d’Authorware
(scripts a télécharger, liens vers des images,
sons, etc.).

® herts.ac.uk/ltdu/tutorials/
authorware/index.html

Un tutorial en 14 pages pour découvrir les
fonctions de base d’Authorware.

@ elearningmag.com

e-learning Magazine, un portail pour com-
prendre U'e-learning et connaitre les diffé-
rents outils disponibles.




